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MyHununagIbHOE JOUIKOJIBHOE 00pa30BaTeIbHOE YUPEKICHHIE
«erckuit cag Nel17 Tpakropo3aBojackoro paiiona Bonrorpana»

TOEABOELL] ARATPA

JMJAKTUUECKAS UTPA MO
MO3HABATEJILHOMY PA3BUTHUIO
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Ieanb: 3akpenuTh 3HAHUS ACTEH 00 OCHOBHBIX IIBETAX U TEOMETPUUECKHIX
burypax

3agaum:

OGpazoBaTebHbIE:

LIBETAX;

ASASASA SRS

BocnurarenbHbi€: BOCIIUTHIBATH HHTEPEC K MATCMATHUKE.

PaszBuBatonme: pa3BuBaTh MEJIKYI0 MOTOPUKY PYK;

-pa3BUTHE CEHCOPHBIX CIIOCOOHOCTEH
Bo3pact yyacTHHKOB: 3-5 jeT
KosimyecTBO MTpPoKoOB: 1 deioBek

Xoa urpsl: BOCIIMTAHHUKY IIPEJIaraeTCsl HAXKMUMaTh Ha KJIABUILIN KJIABUATYPhI
C COOTBETCBYIOIINM 3a/laHueM « HalTu: kpacHbIil (3KENTHIN,CUHUN,3€IEHBII
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- YIpakHATH feTeii B 1udepeHnaniy reoMeTpudeckux GUryp 1 OCHOBHBIX @
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@ TPEeyroibHHUK (KpYT,IpSMOYTrOJIbHUK,KBAIPAT) @
@ peyron PYT,IIPSIMOYTOJILHHK, KBa/IP @
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	ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА ПО ПОЗНАВАТЕЛЬНОМУ РАЗВИТИЮ
	Цель: закрепить знания детей об основных цветах и геометрических фигурах
	Задачи:
	Образовательные:
	- Упражнять детей в дифференциации геометрических фигур и основных цветах;
	UВоспитательные:U воспитывать интерес к математике.
	UРазвивающие:U развивать мелкую моторику рук;
	-развитие сенсорных способностей
	Возраст участников: 3-5 лет
	Количество игроков: 1 человек
	Ход игры: воспитаннику предлагается нажимать на клавиши клавиатуры с соответсвующим заданием « Найти: красный  (жёлтый,синий,зелёный треугольник (круг,прямоугольник,квадрат)

